Gry i zabawy

-=» 1. Dopasuj obrazek maszyny budowlanej do jej cienia.
Potacz je linig wedtug wzoru.




-» 2. Te dwa obrazki wcale nie s identyczne.
Znajdz i zaznacz 5 roznic. Za kazdg znaleziong
roznice pokoloruj na niebiesko Sitacza.
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=) 3. Zakodowany obrazek. Odgadnij, co kryje zakodowany obrazek.
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Pokoloruj wspotrzedne wedtug kodu.

A B C D

E

F

G H

J

Pomaranczowy:
A-5, A-6, A-8, B-4, B-7, B-8, C-4,
C-7, E-8, F-8, G-8, J-8

A-7

Btekitny:
B-5, B-6, C-5, C-6

Czarny:
C-8, C-9, D-8, D-9, H-8, H-9, I-8, I-9

Niebieski:

D-4, D-5, D-6, E-3, E-4, E-5, E-6,
E-7, F-3, F-4, F-5, F-6, F-7, H-3, H-4,
H-5, H-6, H-7, I-3, I-4, I-5, I-6, I-7,
J-4, J-5, J-6

Zielony:
G-3, G-4, G-5, G-6, G-7



=» 4. Potacz kropki wedtug przyktadu i odkryj co przedstawia rysunek.
Na koniec mozesz go pokolorowac.
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